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VINGROT

MODELL FOR VINGROT

Rapporten dr en modell av projektet VingRot och &r en bilaga fill
projekfrapporten for VingRot. Projektdgare ar Vaggeryds bibliotek.

Nedan kommer en sammanfattning av modellen.

SAMMANFATTNING

ARBETA MED LOKALHISTORIA

Hitta samarbetspartners som sitter pd intressant lokalhistorisk information. Det kan
vara museum, hembygds- foto- eller slakiforskarféreningar eller lokalhistoriska
projekt som pd&gdr i din ndrhet.

Leta upp hdndelser, personer och platser

i ditt ndromrdde som man skulle kunna filma eller skildra som exempelvis kanda
personer, sGgner, en spdnnande plats eller varfér inte fokus p& ndgot som har satt
din kommun pd kartan?

Hur synliggdrs lokalhistoria i din verksamhet2 Gér det att arbeta mer med det pd
olika s&tte Kan man visa upp lokalhistoria mer p& hyllor, med utstaliningar,
tavlingar eller féreldsningar?

Ta kontakt med verksamheter i din kommun som klasser, féreningar,
fritidsgdrdar, mm fér att se om de dr intresserade av att samarbeta
med att filma med deras grupper.




360-KAMERA OCH VR

Fundera kring vad du ska ha tekniken till? Ska den vara enkel att ta med eller
ha den fast i ett I&st rum2 Ar det filmandet eller filmerna som ar viktiga?
Fundera ocksd p& om det ar viktigt att utrustningen ska vara flyttbar, tillganglig
for besdkare eller inldst d& den inte anvands. Ett par glaségon som exempelvis
HTC vive behdver en storre yta d& du marker ut var du kan réra sig i rummet
med hjdlp av sensorer.

Det r&cker med en 360-kamera och ett par enkla VR-glaségon om du vill
komma igéng snabbft. Ladgg budgeten pd& en 360-kamera med bra kvalitet
och hogt betyg i anvandarvénlighet. Det tjdnar du pd i tid och anvandbarhet.
ldag ligger en 360-kamera pé cirka 1000-7000 kr.

Satsa pd en 360-kamera med bra
kvalitet och som har kameralinser som

filmar s& mycket som majligt av
omgivningen.

Filmerna tar mycket minnesutrymme vilket gér att det &r bra med kamera med
vttagbara harddiskar som exempelvis SD- kort. Det ar ocksd sannolikt att
kameran anvdander mycket batteri, s& det 6r smidigt aft ha laddning som
batterier eller powerbanks till hands.

Borja med att testa tekniken sé& du sjdlv kénner dig bekvém med den. Hitta bra
stativ fill kameran, testa att stalla in det i olika hojder, spelain dig sjalv i olika
vinklar och titta sedan i V R pd resultatet.

Youtube &r ett enkelt verktyg att Idgga upp och né filmerna. Sarskilt om du
anvdander olika sorters VR-glaségon och vill ha tillgéng till dem pd alla
enheterna. Det gdr att Idgga filmerna privata eller olistade s& att ingen ndr
dem om du inte vill.

Nyttja 360-kameran!
Testa aft prata med kameran, det upplevs av den som fittar som att personen
ar delaktig i flmen. G& runt kameran, ha flera scener pd gdng samtidigt,
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"skr&m” tittaren genom att f& den att titta &t ett hdll och sedan att det
kommer ljud frén ett annat hall.

Var garna utomhus eller i elt rum som dr speciellt och genuint som exempelvis
pd ett museum eller i ett gammailt hus eller byggnad, dar ni fér med en
helhetskansla. Kameran kommer fill sin ratt i vackra, spdnnande eller ovanliga
miljder.

Spela in korta filmer, fill att bérja med. Cirka
en minut &t géngen. Tank till sé& att scenen blir
kort. Det @r enklare om man inte ar van att sté

framfér kameran och minskar
redigeringsmomentet.

Anvadnd fler sinnen. Varfor inte en flakt framfor VR-tittaren for att & st i vinden,
spray med vatten for att uppleva regnet, en solstol och en hink med sand fér
att uppleva sandstranden?

Glom inte!

Det @r inte s& svart som det verkar nér man val fatt klam pd
tekniken. Och ha kul!

Vaga prova spela in med grupper. Fokusera pd filmandet och berattandet
snarare an resultatet.



Film ar ett vanligt verktyg att anvénda fér att arbeta med kreativt berdttande pd
bibliotek. Den hér modellen &r tankt att inspirera till hur man kan arbeta med 360-
kamera och sedan spela upp filmerna i VR-glaségon. Det som &r nytt med 360-
film &r att man kan frdngd ett beréttande ddr kameran bara har etft fokus och
skapa flera olika berattelser samtidigt beroende pd &t vilket hall tittaren vander
sig. Film passar dven att anvanda for att visa upp olika spdnnande platser, d&
man med VR-glaségon fér kdnslan av att befinna sig dar filmerna spelas in.

For att komma igang behdver du en 360-kamera och VR-glaségon. En 360-
kamera har flera sensorer med vidvinkelobjektiv. Det gbr att kameran spelar in allt
som h&nder runt kameran, i alla riktningar, inklusive ovan och nedanfér kameran.
360 betyder att kameran spelar in 360 grader, det vill séga - allt runt omkring den.
Tank dig att filmen ar ett ihdligt klot och du stér i mitten av det. Det innebdr ocksé
att du inte behodver spela in en linjér berattelse, utan kameran kan spela in flera
handelser samtidigt. En 360-film bygger ihop bilden med hj&lp av flera linser. Det
finns alltsd inte bara en kameralins som pd& en vanlig kamera, utan flera. Det kan
vara viktigt i val av kamera att fundera p& hur ménga linser kameran har. Flera
linser kan géra att bilden blir bé&ttre, men det kan ocksd innebdra att filmerna blir
svarare att redigera efterdt.

VR star for Virtual Reality. Nar man tar pé sig VR-glasdgon visas en virtuell varld i
glaségonen. Det kan vara inspelat i 360-kamera eller vara animationer. Det gar
att titta pd filmer eller spela spel med VR. Det som gor VR speciellt ér att tekniken i
VR- glaségonen lurar 6gonen att tro att man sjdlv ar en del av filmen da filmen
visas runt om en, oavsett vart man vénder sig. VR-spelen kan vara interaktiva och
att man kan anvdnda kroppen for att aktivt delta, som aftt klattra i berg, spela
bollsporter, med mera.

Stall dig fragan vad du vill ha tekniken {ill? Md&ste VR-utrustningen vara enkel att
ta med eller gér det bra att ha den stdende p& samma stalleg Ar det filmandet
som &r det viktiga eller filmerna i sige Det vill s&ga, ar det sjalva akfiviteten film
som 4r viktig eller ska ni anvanda filmerna till nGdgonting efterdt?



360-KAMERA

360-kameras dr roligt och relativt enkelt att anvanda ndr man val tagit sig ver
den forsta troskeln. Vil man arbeta mycket med 360-film kan det vara vart att
vélja en kamera med bra kvalitet och gott om minnesutrymme, dé filmer och
bilder tar stor plats. Det underldttar ocksd att det ar enkelt att anvénda kameran
och att redigera bilder och filmer efterdt.

Filmerna tar mycket minnesutrymme, s& det &r bra med en kamera med
uttagbara minneskort som exempelvis SD-kort. D& gdr det att byta plats pd dem
om man ska spela in mycket. Likas& kan det vara vart att investera i en kraftfull
powerbank (uppladdningsbart batteri) ifall ni &r utomhus och vill filma Idnge. D&
ar det enkelt att ladda upp kameran mellan tagningarna.

Det finns kameror dér man kan styra kameran efter en app i mobilen. Férdelen
med detta dr att man inte behdver vara i rummet for att satta pd eller sténga av
kameran. Det gor att man slipper redigera bort dessa moment vilket sparar tid.
Det kan ocksd vara bra att vélja en kamera med medféljande
redigeringsprogram, det gor det ocksd enkelt att komma igéng.

Foto p& kameran uppstdlld i véntan pd att filmandet ska bérja. | filmen syns férberedelser
infér att vi ska spela in. Tanken &r att flera personer i scenen ska komma fran olika hdll och
att det ska spelas in flera scener pd olika platser p& dngen samtidigt. | det hér fallet har vi
valt att inte spela in réster, utan en berdttarrést kommer att IGggas pd i efterhand. Vi har
valt en sdrskild scen som betraktaren far framfér sig nér filmen sétts igdng genom att rikta
huvudkameran &t ett visst hdll.
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Tips vid inkop av kamera

Las manga recensioner av olika kameror, till exempel pa stora
tekniksidor pa webben eller i tidskrifter som tillhandahaller olika
tester. Skriv ner alla tips ni far av recensenterna.

Det ar bra om det medfoljer redigeringsprogram.
Kameran ska kunna filma sa mycket som majligt av sin omgivning.

En fordel ar att kunna koppla ihop telefon och kamera. Telefonen
anvands som en fjarrkontroll. Dessutom kan man direkt kolla pa hur
filmerna blev i appen.

Ett stort plus ar hog kvalitet pa film och foto (det gar dven att ta 360-
foton med kamerorna).

Det ar bra om det ar enkelt att byta minne (exempelvis minneskort)
om det skulle bli fullt ndr man ar ute och filmar

Las pa om kamerans linser. Hur manga kameralinser ar det och star
det nagot om hur vdl de sammanfogas? Det kallas for stitching nar
linserna sammanfogas till en bild.

Glom inte att kdpa ett smalt och néatt stativ som inte kommer att synas allt for
mycket pa filmen.



VR-UTRUSTNING

VR-glasdgon finns i alla prisklasser, frén enkla glasdgon i kartong ftill avancerad
utrustning fér flera tusentals kronor.

Det finns bra och enkla VR-glaségon, dér man kan I&gga in filmer direkt frdn sin
vanliga dator. D& kan man valia om man vill se filmer offline eller via exempelvis
Youtube. S&dana glasdégon dr laddningsbara och trédldsa. Det gor det enkelt ta
med dem och visa filmerna utan att behdva ta med dator. Har man tillgéng fill
trédldst nat gdr det smidigt att forst spela in via kameran. Om du har kopplat ihop
kameran med en mobiltelefon via wifi eller bluetooth kan du via telefonen ladda
upp filmen till Youtube och ddarefter se pd filmen.

Om du vill arbeta mer avancerat med VR och &nskar bra grafik samt vill ha
maojlighet att redigera bilder och filmer, kan det vara vart att dven kdpa till en
dator med bra prestanda, grafikkort och minne. Vad gdller teknik kommer det
standigt nya produkter och allt blir fort gammalt. Darfér ar bésta tipset att
verkligen tanka till vad ni behdver fér typ av utrustning och I&sa recensioner.

Det finns &ven VR-set till spelkontroller som exempelvis Playstation. De passar bra
om du vill fokusera pd spelande for besdkare, men kanske &r mer omstandligt om
du vill ta med VR-glasdgonen och visa upp fiimerna utanfér din egen verksamhet.
Det borde dock fungera att se filmer via en spelkontroll om den kan visa
Youtubefilmeri VR.

Ovan visas Htc vive VR-glaségon (glaségonen ligger pd stolen tillsammans med en
handkontroll). Glaségonen &r kopplade fill dator dédr man kan se vad betraktaren seri
glaségonen. Till dessa finns ocksd tvd stativ som kénner av var personen d&r i rummet och bygger
upp som ett “virtuellt” rum i glaségonen. Det finns tvd handkontroller till glaségonen fér att
anvanda som fjarrkontroll i glaségonen eller fér att spela med.



PROVFILMA

Boria med att testa tekniken s& du sjdlv kédnner dig bekvém med den. Hitta ett
bra stativ till kameran som du kan héja och sanka, samtidigt som sd lite av stativet
som majligt syns.

Tank p& att podngen med 360-kamera dr att spela in olika skeenden samtidigt.
Det dr alltsé inte s& intressant for betraktaren om ndgon/ndgra bara stér och
pratar pd samma stdlle.

Glom inte att kameran filmar ALLT! Det innebdr tak, sladdar p& golvet med mera.
Det gdrinte att délja ndgot. Kolla gdrna direkt pd filmerna i mobiltelefon under
eller efter fimningen eller i medhavda VR-glaségon, s& ni ser om ndgot behdver
justeras. Det finns billiga kartfongglaségon man kan anvénda. Om kameran kan
kopplas med en app fill en telefon s& spekar du upp filmen genom deni
kartongglaségonen. Du kan ocksé Iégga upp filmerna direkt pd exempelvis
Youtube. Sedan l&dgger du mobiltelefonen i glaségonen for att se filmerna.

Ett bra satt att testa kameran ér att spela in rena naturmiljder. Du kan stélla
kameran i en skog eller p& en dng. D& behdver ingen “agera” och ni kan enkelt
testa tekniken, Idgga pd tal, musik, mm i efternand. Prova att prata ndra
respektive |&ngt borta frédn kameran for att se hur bra ljudet tar utomhus.

S& fort man tar pd sig "riktiga filmklader” ké&nns det mer p& allvar. Vaga testa utan
manus, passa pd att leka for att 1&ra er!

-
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P& bilden testar vi att spela in i tvé rum samtidigt s& man fdr se vad de olika
personerna gér beroende pd var anvdndaren av VR-glaségonen tittar.



UPPDRAG

Placera kameran pd féljande satt/stallen:
o Mitt pd ett bord, sitt runt om och prata och spela in samtalet.
o Vid fonster fér att testa ljuset eller om det syns om ndgon gér utanfor.
e P& en stol och prata med kameran som om det vore en person

e Utomhus (eller mitt i ett stérre rum). Var flera personer och gé& omkring pd olika
satt runt kameran. Testa gdrna att prata eller géra olika handlingar runt om
kameran samtidigt.

e Letareda pd huvudkameran, det vill siga den kameralins som syns forst nér man
sedan tar pd sig VR-glaségonen. Den ser man i telefonen om man féljer kameran
ddrigenom. Den bild som forst visas i telefonen ér ocksé den bild som forst visas i
glasbgonen sedan.

e Kontrollera alla vinklar. Det finns risk att det kan bli lite suddigt (beroende pd
kamera och antal linser) ddr linserna stitchas (sammanfogas). Det brukar inte
gbra nagot sd l1ange inte ndgon star precis i den linjen, dd& kan personen ser
suddig och spoklik ut.

e Titta pé& filmerna i VR och fundera pé& vad som ség bra och ut vad man skulle
kunna géra annorlunda fill nésta géng.

P& bilden syns en spdklik kdnsla nér en person eller féremdl befinner sig mitt i
stitchlinjen, det vill séiga i mellanrummet mellan tvd kameralinser.
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Passa pd att testa nya saker med 360-kameran. Har dr kameran en person i handlingen och
personerna runt bordet pratar direkt med kameran. D& far betraktaren av filmen kdnslan av att
vara delaktig i handlingen. Hér syns att ljuset utifrdn gér att det blir bra ljus i filmen, samtidigt syns
inte vad som sker utomhus.

Férsta filmen kan vara s& enkelt som att sétta kameran p& bordet och filma ett samtal
runt ett bord. Hér féljs filmen samtidigt i mobiltelefonen.
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GIém inte att képa in ett bra kamerastativi Som du ser pd bilden s& funkar en stege
inte alls lika bra. Stativet ska helst vara s& smalt som mdjligt. Dessutom &r det bra att
kéra undan bilen om den inte ska vara med i handlingen, eftersom betraktaren av

filmen kan vdnda sig om och se séddant som inte &r ténkt att vara med.

Den som inte ska vara med pad fimen mdste gémma sig vél och hen far félja

inspelningen via mobilen!



I mobilen kan man félja allt som hdnder under inspelningen. Det gdr sedan att kolla pd
filmerna, exempelvis i ett par VR-kartongglaségon.

PROVA VR

For att kunna se filmerna behdver du antingen Idgga éver dem pd en dator och
sedan foéra dver filmerna till VR eller till exempelvis anvédnda Youtube. Youtube ar
smidigt n&r man ska ldgga upp fimerna. Sarskilt om du anvdnder olika VR-
glaségon och vill ha tillgéng till filmerna pad flera stallen. Det gdr att Idgga filmerna
privat eller olistade s& att ingen annan fér tillgdng till filmerna. Vill du kolla pd
filmerna i exempelvis kartongglasdégon récker det med kamera-appen som
kopplar ihop kamera och telefon eller att anvénda Youtube pd telefonen.

Vill du redigera filmerna mdéste du féra dver dem till dator. D& ér det troligtvis
enklast att anvdnda sladd eller koppla i sd-kortet till datorn (minneskortet).

Vill du kunna se filmerna offline i VR-glaségonen mdste du ocksd ladda dver
filmerna till glaségonen. Till Oculus VR-glaségon finns exempelvis en app som
heter Skybox som man kan se filmerna igenom. Till Hfc vive-glaségon kan man
anvdénda Steam, som 4r ett system dér man kan kdpa och samla sina spel pd
dator.



SE FILMERNA

Nar du val fort dver filmerna vill du forstds titta pd dem. Vilka filmer tycker du bdst
omze. Hors ljudet brag Stér kameran i rétt hojd och avsténd fér betraktareng Hur
funkar det med ljuset? Anvands potentialen med 360-kamera? Det dr latt hant att
man fortsatter filma som “vanligt”.

Vill du visa filmerna fér allménheten? Tank dé pé att du kan géra mer an visa film
genom att nyttja fler sinnen. Varfér inte en flakt framfor VR-tittaren for att f& vara i
blést, spraya med vatten for att uppleva regnet, en solstol och en hink med sand
for att uppleva sandstranden, etc.?2

Tank pd& utrymmet ndr du visar VR-glaségon. Om det bara ar en film som ska visas
ar en snurrstol bra. Stér personen upp ar det stor risk att den forvillar sig och
kanske slér i ndgot. Snurrstol ar bra nér personen vill vénda sig om och titta p&
omgivningarna.

Ska man prova eft VR-spel eller vill att personen ska réra sig ar det bra att ha goft
om utrymme. Ett tips &r att ha en stor kvadratisk matta fér att markera granserna.
Det dr laft att "gd vilse”, till exempel att g& in i véggar eller bli lurad av att miljién i
VR ser likadan ut som i deft fysiska rummet.
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Bild p& Oculus VR-glaségon. Dessa dr trddiésa och har en tillhérande
figrrkontroll. Du kan anvénda dem online fér exempelvis kolla p& Youtube
eller ladda hem spel, eller anvénda dem offline genom att féra éver dina

filmer via dator. Det finns &ven liknande VR-glaségon med stérre
handkontroller fér spelande.



REDIGERA FILM

Det finns redigeringsprogram i alla prisklasser. Vill du bara forkorta filmerna récker
troligtvis tillndrande redigeringsprogram. Vill du ha fler funktioner som att Idgga pd
ljud och vinjetter, kan det kanske vara bra med ett externt program. Ett exempel
p& ett program fér enklare redigering som dr relativt billigt att anvénda ér
VideoPad. Kontrollera vilket format filmerna sparas i. Exempel pd format f6r 360-
film ar .mp4, .mkv och .mov. | vissa program kan det vara svart att ldgga pd
textremsor. Ett problem kan vara att texten kommer fér néra den som tittar och
gor det svart aft Idsa. Ett tips ér att anvdnda sig av inldsning istdllet. Det réicker
I&ngt med inspelningsfunktion pd en vanlig telefon. Det finns forstds dyrare
program att anvanda sig av ocksd som exempelvis Adobe Creative cloud:
premiere pro om du vill redigera mer avancerat.
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Hur text kan bli vid redigering av 360-film. Texten kan I&tt komma ndra kameran
och gér det svart att Idsa. | VR-glaségon blir den emellertid inte sd b&jd som den
ser ut att vara pd en platt skdrm. Det som syns ovan i filmen &r ett resultat av
ddligt val av stativ. Det var gjort fér en stor kamera och inte en 360-kamera.
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UPPDRAG

Ladda hem ett redigeringsprogram for VR-film eller prova ett medfdljande program till
kameran (beroende pa vilken kamera du har forstas!)

Importera en film som du har spelat in med kameran.

Prova att beskara filmen.

Prova att ldgga pa nagot ljud.

Kolla pa resultatet i VR-glaségon.

FILMA SOM AKTIVITET

| projektet genomfdrdes flera olika typer av filmning for att testa olika satt aft arbeta
med 360-kamera och VR. Hér tar vi upp fre olika akfiviteter som vi har haft och som vi
hoppas kunna inspirera andra. Foérsta gdngen testade vi bara tekniken under en
aktivitet dar mellanstadiebamn fick prova pd att géra enkla filmer. Darefter har vi filmat
med fritidsgdrden samt med L&rvux, vuxenutbildning for personer med intellektuell
funktionsnedsattning. Alla fillfallena har vi valt att Idgga upp pé olika satt s& det passar
malgrupp och tidsétgdng.



FILMA MED BARNGRUPP: 4-MENINGARSFILM

ETT TILLFALLE, MAXIMALT 7 BARN PA CIRKA 9-12 AR. TIDSATGANG, MINST 90 MINUTER.

Né&r vi for forsta gdngen testade att filma som en aktivitet, provade vi att spela in
4-meningars-filmer med barn i mellanstadiedldern tillsammans med fritidsgérden.
Fordelen med aktiviteten &r att den gér relativt snabbt och fokus ligger
egentligen inte p& slutresultatet, filmen, utan hur man kan spela in och hur VR
fungerar. Det &r lagom att vara en grupp p& max 7 personer, men det beror
forstds p& hur manga vuxna ni &r och hur ménga VR-glaségon ni har. Det tar ju tid
ndr alla ska prova dem. Likasé ar det svart att f& barnen att komma dverens om
filmen om de ar fér manga, sarskilt om de inte kdnner varandra sedan tidigare.
Sjalva tillfallet behdver inte vara mer &n cirka 90 minuter, beroende pd hur man
l&gger upp aktiviteten, dlder och hur mycket tid nil&dgger ner pd sjdlva filmen.

Forst kan det vara bra aftt visa hur VR fungerar. Det dr inte sdkert att alla har
provat tidigare och d& ar det svart att férstd hur man ska filma. Ett tips ar att valja
ut ett kort enkelt filmklipp fr&n exempelvis Youtube som alla i gruppen far titta pd,
exempelvis National Geographics VR-filmer pd savannen eller ndr man dyker
under vatten. Testa att séka pd rollercoaster VR och prova hur det kanns att dka
berg-och dalbana

Sedan f&r gruppen i uppdrag att skriva manus i fyra meningar:
Fyra-meningars-film
Vem handlar filmen om (ex Rédluvan)
En dag hidnde... (ex Rédluvan skulle ga med en korg mat till sin mormor)
Men dal... (tréffade Rodluvan vargen som sedan at upp mormor och Rédluvan)

Som tur var l6ste det sig genom att... (jagaren kom och raddade mormor och
Rédluvan)

Ddarefter best@mdes roller och vem som skulle géra vad i filmen. Barnen fick ocksé
kl& ut sig. Tanken var att vi skulle filma utomhus, men pd& grund av vadret var vi i
bibliotekets kdallare dar vi kunde spela in i fred. Nar ni planerar inspelningen ar det
bra att tdnka pad tipsen fran tidigare lektioner om att vara pd flera stéllen runt
kameran samtidigt, eventuellt prata med kameran som en person och s& vidare.
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Prova n&gra génger utan att spela in. Férdelen med kameran &r att den ar s&
liten och det finns ingen synlig “kameraman”. Det gér ofta att mé&nga kdnner sig
mer avslappnade dn om man hade haft en vanlig kamera.

Testa sedan att spela in. Det &r en férdel om filmen inte blir IGngre an cirka en
minut. Vill man spela in mer, dr det oftast enklare aft bryta, flytta kameran lite och
spelain en ny scen.

Nar filmen &r klar Idggs den 6ver till VR-glaségonen och sedan kan alla titta pd
den. Om ni véljer att redigera filmen &r det mycket enklare om filmen &r kort. Det
ar svérare att redigera en 360-film &n en vanlig fim. Tank ocksd p& att fimerna
ofta tar mycket lagringsutrymmme. Det innebdr att allt tar I&ng tid vid éverféring av
filmerna, spara dem, redigera, mm. Darfér dr det ocksd bra att hélla dem relativt
korta.
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FILMA MED UNGDOMAR

ETT TILLFALLE, CIRKA 6-7 UNGDOMAR, MINST 60 MINUTER, NAGON ROLIG/SPANNANDE PLATS
ATT FILMA PA (TANK PA ATT DET TAR LANGRE TID OM MAN BEHOVER TA SIG NAGONSTANS).

Né&r vi spelade in med ungdomar samarbetade vi med fritidsgdrden. Eftersom
flmerna var en del av ett lokalhistoriskt projekt filmade vi pd ett militérhistoriskt
museum som ligger i kommunen och som ocks& medverkade i projektet. Vi valde
eftt tillfalle dar fritidsledarna helt enkelt frégade pad fritidsgdrden vilka som var
intfresserade och dessa foljde med fill museet. Fyra ungdomar valde att delta vid
tilfallet. Alla var intresserade av militérhistoria men hade inte varit p& museet mer
an vid enstaka skolbesdk.

Forst fick de gd runt och titta p& museet och det mdrktes att de var intresserade
och hade kunskaper om militarhistoria. Museipedagogen var med och beréattade
om de olika féremdlen och svarade pad fragor.

Sedan berattade vi om dagens filmning, om tekniken och den historia som skulle
spelas in. | férvag hade museipedagogen valt ut en kort rolig hdndelse som p&
riktigt utspelat sig p& militarfériaggningen fér omkring hundra &r sedan.
Berdattelsen handlade om soldater som driver med en gumma som staller fragor fill
dem.

Darefter skulle rollerna férdelas och scenen planeras. Alla
ungdomarna ville kl& ut sig som soldater vilket innebar att fritidsledaren
fick spela gumma. Vi diskuterade vilken tidsperiod (den verkliga)
h&ndelsen dgde rum, hur de olika uniformerna sag ut forr i tiden,
skillnaden pd soldater och menig och hur det ség ut i byn vid den
tiden. P& museet fanns uniformer att anvénda, bra scener att
anvanda sig av med modeller av soldater, militartélt, m.m. som
passade bra for kuliss av filmen. P& grund av héstmaorker kunde vi inte
filma utomhus. Vi pratade ocks& om hur de olika personerna skulle
réra sig pd filmen. Till exempel skulle den som sedan tittade pd den fardiga filmen
se de meniga soldaterna sitta och éta, dd gumman kommer frén héger och
kaptenen kommer bakifrdn och "skrdmmer” den som tittar pd filmen.

Fran att alla ungdomar var pé plats tills att filmen pd cirka en minut var fardig tog
det cirka en timme. Vi tittade endast pd filmen via mobiltelefonen och sedan fick
de se filmen i VR pd fritidsgérden ndgra dagar senare. Killarna tyckte att detta var



roligt och ville fortsatta filma, s& vi gjorde om det vid ett liknande tillfélle ndgra
veckor senare.

FILMA ATERKOMMANDE MED EN (MINDRE) KLASS/GRUPP

En Gterkommande grupp, cirka 5-8 tillféllen, cirka 90 minuter Gt gdngen (sérskilt om man ska ta
sig ndgonstans), ndgon/ndgra spdnnande platser i kommunen att filma pa.

Vi har filmat med Larvux under ett 1asdr. Larvux @r en vuxenutbildning for personer
med intellektuell funktionsnedsattning. Filmandet strackte sig under 7 fillf&llen
(tanken &r att det ska bli fler) och lades som en deli en av kurserna de hade i
skolan. Har samverkade militGrmuseets museipedagog fillsammans med
biblioteket.

Forsta tillfallet traffades vi pd biblioteket. Dar fick eleverna testa VR for att f& en
uppfattning hur tekniken fungerar. Sedan gick viigenom hur en 360-kamera
fungerar genom aftt filma nér eleverna fick gé runt kameran och sedan fick se sig
sjalva i VR-glaségonen.

Vid andra tillféllet tréffades vi pd militGrmuseet dar
eleverna fick en lektion i bygdens militdra historia och
h&ndelser som utspelat sig runt militGranidggningen.

Tredje lektionen traffades vii elevernas klassrum och
pratade om de olika hdndelserna som museipedagogen
hade berattat om féregdende vecka. Vi pratade dven
om vad man gjorde forr i tiden och vad man hade pd
sig. Utifrdn den gjorde vi en mindmap.
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Mindmap frdan tillfdlle 3 med Ldrvux

Tanken var att vi skulle filma fiarde tillféllet, men eleverna ville férbereda sig mer
genom att provfilma pd biblioteket dar de fick kld ut sig. Museipedagogen hade
med sig 1800-talskldder som alla fick prova. Sedan stdllde vi upp kameran i
bibliotekets kdllare ddr eleverna fick gé runt den och testa att spela in. Efter&t
samlades eleverna i klassrummet och bestdmde vilka klader de ville ha och vilken
rekvisita som skulle anvéndas till filmerna. Eleverna énskade ocksd att de hellre
skulle gora saker p& filmen an att prata dd inte alla var bekvéma med att héras
pa& filmen.

Vid femte lektionstillfdllet var det dags att filma. D& traffades vi forst pdé
Militédrmuseet och delade ut kidder och rekvisita. Darefter &kte vi till ett
friluftsomré&de som eleverna hade dnskat att vi skulle filma vid. Vi provade att
filma utomhus vid en ka&ta. Vi provade dven att fima inne i kdtan, men det blev



for morkt. Eleverna hade sjdlva valt vad de skulle géra pd filmen, som att bdra
ved, tdlja, hdmta vatten, med mera.

Frén klassrummet i Byarum

Sjatte fillfallet filmade vii ett gammalt valbevarat klassrum vid en av kommunens
bygdegdrdar. Eleverna hade i forvag fatt fundera ut vad de ville ha fér roller och
de spelade in flera filmer ddr vi testade att flytta kameran. Elever fick svara pd
frgor, ldraren satte elever i skamvrdn och de skulle ocksd testa att sjunga. Alla
ville inte prata, s& vi bestdmde att vi kunde I&gga pd ljud vid ndsta tillfdlle.

Under tiden hann Covid 19 p&verka oss vilket innebar att vi fick Idgga all filmning
med Larvux &t sidan for tillfallet. Tanken var att de dven skulle f& vara med och
redigera filmerna, l&dgga pd ljud och tal och att vi sedan skulle haft en filmpremidr
med klassen med filmvisning och lite fillfugg.



ULRICA STALHAMMAR

Under vdren 2020 pdverkade Covid 19 projektet viket innebar att vi inte kunde
spela in med olika grupper, s& som det var tankt. Istéllet besldt vi oss for att arbeta
med en lokalhistorisk person inom projektgruppen. Tanken var att vi skulle fortsatta
utveckla var kompetens inom film, samt var kunskap om Ulrica Stdlhammar som
var en kvinna som foérklédde sig till man och tog varvning i Karl XIl armé.

Syftet med den hdr delen av projektet var att [Gra oss mer om historien och
férhoppningsvis kunna anvanda detta i olika aktiviteter framover ndr filmandet
kom igéng igen. Vi tdnkte oss ocksd kunna anvénda filmerna fér att ber&tta om
eft spdnnande livséde som en géng utspelat sig i kommunen.

De har filmerna provade vi att géra ett nytt grepp genom att forst filma olika
scener fr&n Ulrica Stadlhammars liv, sedan lade vi pd berdttardst i efternand.

Fordelen med de har filmerna &r att vi sjalva agerar skddespelare och darfoér kan
vi ocksd publicera filmerna.

Inspelning i Stensjé i Vaggeryds kommun



OVRIGA INSPELNINGAR

Vi har dven provat spela in andra typer av filmer.

Vi provade att spela in naturfilmer ddr vi helt enkelt stéllde kameran pd olika
platser i naturen. Dérefter testade vi att Idgga pd en uppldsning av naturlyrik med
bakgrundsmusik till. Dessa anvdnde vi sedan p& kommunens hdlsomdssa i februari
2020.

Vy pd en blésig dng. Vi tog dven foton med kameran

Vi har éven provat att spela in visningar av biblioteken i Vaggeryd, Skillingaryd
och Hagshult i 360 for att kunna visa hur biblioteken ser ut.

Dessutom Idnade Miliseum 360-kameran for att spela in scener fill sin verksamhet.
Vi har ocksé provfimat pd Miliseum ett antal fillféllen for att se hur kameran spelar
in scener darifrén. Vi har ocksd provat agera guider p& Miliseum och spelat in.

SKRIVET AV MIA OLAUSSON

VAGGERYDS BIBLIOTEK, VAGGERYDS KOMMUN
PROJEKTLEDARE FOR VINGROT
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